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Sedan Réoccupation de la caserne Fabert

Bati sous Vauban, ce trés ancien quartier militaire
et cavalier a survécu a plusieurs guerres et
accueilli plusieurs générations de dragons, de
zouaves et de chasseurs a cheval. L'armée de
terre occupe la caserne Fabert jusque dans les
années 1960, le temps des restructurations alors
que les militaires quittent la ville et leurs

quartiers.

La mission comprend |'actualisation réflexions
antérieures — une étude de positionnement
urbain menées par Citadia et soutenue par la

Banque des Territoires ; une étude de

préfiguration d'un musée communautaire réalisée

par In Extenso — qui ont esquissé une base solide

"Un patrimoine militaire aux portes de la ville ancienne se

d'intentions.

transforme pour accueillir de nouveaux équipements"
Les questions d'opportunité étant posées, il

s'agissait alors de travailler la faisabilité urbaine
et programmatique, a partir d'une étude fine du
patrimoine bati et non bati, en considérant par
ailleurs I'ouverture annoncé d'un casino entre le
coeur de ville et le quartier Fabert. Parmi les
hypothéses développées par I'équipe, un
scénario a retenu |'attention de la Ville et de la
Métropole, a on laisse le soin de communiquer

les grandes lignes.

Commanditaire Missions
Ardenne Métropole Phase 1 - Diagnostic
en partenariat avec la Ville de Sedan Etat des lieux des besoins et des travaux antérieurs, mise a

2025 plat des orientations programmatiques, état des lieux du

. . " . patrimoine bati et de |'occupation actuelle
"Quartier Fabert - Etude de recomposition urbaine"
Phase 2 - Scénarios de programmation et d'aménagement
Simulation d'implantation d'un équipement muséal, étude
de potentiel (habitat, tertiaire, hébergement), usages et
occupations de la place de d'armes, accessibilités et liaisons

piétonnes, gestion du stationnement

Phase 3 - Plan guide
Stratégie de mise en ceuvre dans le temps en regard de

contraintes financiéres, techniques et opérationnelles



